
Actividad Notas
5:15  - 5:30
5:30  - 5:45
5:45  - 6:00
6:00  - 6:15 Llegada de STAFF al SNE Preparación Previa de STAFF
6:15  - 6:30
6:30  - 6:45
6:45  - 7:00
7:00  - 7:15
7:15  - 7:30 Subir a autobuses / Checkpoint Encuentro entre tribus, suben al autobus, checkpoint.
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30 Bienvenida y Acuerdos / Recorrido en Sede Dar la bienvenida a Kin Camp generar acuerdos de convivencia y 
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30 Lavarse las manos
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30 Lavarse los dientes
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00 Revisión de Cuartos
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00
20:00  - 20:15
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00
21:00  - 21:15
21:15  - 21:30
21:30  - 21:45
21:45  - 22:00
22:00  - 22:15

22:15  - 22:30

22:30  - 22:45

22:45  - 23:00

Cena Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Lavarse los dientes
¡Encuentra todas los objetos perdidos al rededor de la sede para 

completar el Rally Nocturno!

Dalila Descubre cuántos juegos son posibles con Dalila

Pájaro en el Árbol Encuentra a tu pareja y haz los saludos más locos.

Tiempo de Hidratación

Taller Tie Dye

Twister Race En parejas, lleva la mayor cantidad de pelotas al bote de tu tribu.

Piñata
Roba puntos sin que te pinten.

Contesta correctamente antes de que el globo te explote encima.
Mega Globo Primaria Baja

Baños Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no 
desperdicio de agua.

Creación de Tribus - Ice Breakers por Tribus 
/ Porras

Crear tribus para ayudar a la contención grupal y primeros retos por 
equipos.

Sé la última tribu en tener su cola de dragón!Cola de Dragón

Carrera Loca
Llega con tu tribu completa hasta el otro lado de la cuerda.

Comida Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Tiempo libre dirigido Futbol, manualidades, tiendita, radio kin, actividades varias, los 
alumnos tienen que elegir al menos una actividad

Día 1
Horario

Llegada de Campers Cita: 7:00 am Registro y subir a autobuses.

Preparación Previa de STAFF

Refrigerio

Instalación / Acuerdos de Cuarto / Bloqueador Instalarse en las habitaciones y generar acuerdos por cuartos.

Todos sentados, en supervisión de kines, cinturones abrochados.Trayecto a RSJ

Rally Nocturno

Frijol ¡Escóndete y cuida tu frijolito!

Hora de Dormir En sus habitaciones platicando, escuchando música o en 
meditación antes de dormir.



Actividad Notas

6:30  - 6:45

6:45  - 7:00

7:00  - 7:15

7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00 Lavarse los dientes / Cambiarse

9:00  - 9:15 Morning Boogie ¡Activación física para iniciar el día con tus personajes favoritos!

9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45 Tiempo para cambiarse
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00 Lavarse los dientes
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45

17:45  - 18:00 Ronda especial de pintura Sé la tribu más pintada.

18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00 Lavarse los dientes Lavarse los dientes
20:00  - 20:15
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00
21:00  - 21:15
21:15  - 21:30
21:30  - 21:45
21:45  - 22:00
22:00  - 22:15
22:15  - 22:30
22:30  - 22:45

22:45  - 23:00

Llena al jinete contrario de pintura y evita ser pintado.

Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no 
desperdicio de agua.

Revisión de Cuartos

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Canciones de Fogata y bombones.

¡A bailar! También pueden disfrutar de la zona de juegos. 

En sus habitaciones platicando, escuchando música o en 
meditación antes de dormir.

Noche Disco de Disfraces / Juegos de Mesa

Hora de Dormir

Comida

Tiempo libre dirigido Futbol, manualidades, tiendita, radio kin, actividades varias, los 
alumnos tienen que elegir al menos una actividad

Tiempo de Hidratación

Taller de Atrapa Sueños ¡Crea tu propio atrapasueños!

Lleva tu tarjeta de la canción indicada cuando suene la música y 
completa el rally.

Resbalín ¿Qué tribu logrará mantener más tiempo la tinaja con agua 
sosteniéndola con los pies de la tribu?

Lavarse las manos / Tiempo para Cambiarse

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Lotería de Canciones de Películas

Cruzaders

Baños

Cena / Cierre Momento Talam

Fogata

Logra llenar el bote de tu tribu usando solo que tienes contigo.

¡Contesta correctamente para evitar que te caiga el balde de 
cochinadas!

Formas Imposibles
¡Encuentra las figuras escondidas en los garabatos!

Yumkax Encuentra una tarjeta de animales y regresa con tu tribu para 
actuar ese animal.

Refrigerio

¡Encuentra todos los colores para pintar tu casaca y mantenla lo 
más seca posible!Casacas

Exponja Humana / Reto de Pieramide

Cochinadas

Despertar con música

Desayuno / Momento Talam Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Zoológico ¡Encuentra a todos los animales perdidos por la sede!

Día 2
Horario



Actividad Notas

6:30  - 6:45

6:45  - 7:00

7:00  - 7:15

7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00 Lavarse los dientes / Sacar Maletas
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30

13:30  - 13:45 Lavarse las manos

13:45  - 14:00

14:00  - 14:15

14:15  - 14:30

14:30  - 14:45

14:45  - 15:00

15:00  - 15:15

15:15  - 15:30

15:30  - 15:45

15:45  - 16:00

16:00  - 16:15

16:15  - 16:30

16:30  - 16:45

16:45  - 17:00

17:00  - 17:15

17:15  - 17:30

17:30  - 17:45

17:45  - 18:00

18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00
20:00  - 20:15
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00

21:00  - 21:15

21:15  - 21:30

21:30  - 21:45

21:45  - 22:00

22:00  - 22:15

22:15  - 22:30

22:30  - 22:45

22:45  - 23:00

Día 3
Horario

Subir maletas a autobuses / Barrer Sede / Cosas Perdidas y Medicinas / Checkpoint

Trayecto a SNE Todos sentados, en supervisión de kines, cinturones abrochados.

Cita en Colegio 5:00 pm / Entrega de Campers

Cierre de Camp y Agradecimientos Conteo de puntos final, agradecimientos y foto de camp

Pinzas Logra colgarte la mayor cantidad de pinzas en el cuerpo, cuando 
deje de sonar la música, no puedes volver a moverte!

Refrigerio

Voleibol Conquista Escapa de la pelotota gigante antes de que te alcance.

¡Logra los mejores pasos con tu tribu! Recuerda tener buena 
coordinación y cantar la canción. We Got Spirit

Despertar con música

Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Doctor
Actividad Recreativa. Completa todos los retos que hay en el 

campo, pero ten cuidado para que las bacterias no te infecten en el 
intento.

Helicoptero
Escapa de las hélices del helicóptero y evita pisar afuera.

Comida Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.


