Llegada al Colegio Preparacion previa del STAFF
HH LTS M LS Recepcion de campers, subir maletas, crear primer vinculo y dar

Cita: 8:10 am pulsera de registro.

Subir a autobuses / Checkpoint Encuentro entre tribus, suben al autobus, checkpoint.

Todos sentados, con el cinturén de seguridad puesto. Los kines fomentando la
integracion entre los nifios, con platicas, cantos y juegos.
Instalacién en Cuartos / Acuerdos de Cuarto / Tour Instalarse en las habitaciones.

Refrigerio

iDescubre cuantos juegos son posibles con Dalila!
Dar la bienvenida a Kin Camp generar acuerdos de convivencia para

ayudar a la contencion grupal.
Gana los primeros puntos del camp logrando los retos que se te

ponen.

Lavarse las manos

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se
Comida por Tribus desperdicie la comida.
Lavarse los dientes

Futbol, manualidades, tiendita, radio kin, actividades varias, los
Tiempo libre dirigido alumnos tienen que elegir al menos una actividad
Tiempo de Hidratacién Tiempo para tomar agua

Taller: Helado jHaz tu helado con tu sabor favorito!

Pinta al equipo contrario al estilo medieval!

jAtrapa los puntos y evita ser pintado!

iEscucha atentamente la musica para llegar primero en cuanto
llegue tu cancién!

Banos
Revisién de Cuartos

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se
Cena Libre desperdicie la comida.
Lavarse los dientes

iEncuentra los objetos necesarios para completar el Rally! Quizas
algunos necesiten que encuentres al Mercado Magico..
ilntenta alcanzar al Coordi cuando suena la musica! Si la musica se
detiene, tus kines iran a revisar si alguien se esta moviendo.
Encuentra los fragmentos perdidos de la pintura y logra replicarla
con tu STAFF!

En sus habitaciones platicando, escuchando musica o en meditacién
antes de dormir.




Dia 2

Horario Actividad Notas
6:30 6:45
6:45 7:00
7:00 7:15
7:15 7:30
7:30 7:45
7:45 8:00 Despertar con musica
8:00 8:15
8:15 8:30
8:30 8:45 Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.
8:45 9:00 Happening Momento Talam Introduccion al reto Talam.
9:00 9:15 Lavarse los dientes / Cambiarse
9:15 9:30 Seccion A
9:30 9:45 Cola de Dragén
9:45 10:00
10:00 10:15 . Seccién B
10:15 10:30 Laberinto
1030 1045 Hora de Aventura:
10:45 11:00 Helicoptero Tirolesasy Muro de Escalada
11:00 11:15
11:15 11:30 Refrigerio / Tiempo para Cambiarse Refrigerio
11:30 11:45
11:45 12:00 Cadenas Locas iLleva los objetos de un lado a otro sin que se caigan!
12:00 12:15
12:15 12:30 Esponja Humana Logra llenar el bote de tu tribu usando solo que tienes contigo.
12:30 12:45
12:45 13:00 Patitos al Agua iBaila al ritmo de la musica y haz "patitos al agua"!
13:00 13:15 iContesta correctamente para evitar ser manchado por las
13:15 13:30 Cochinadas cochinadas!
13:30 13:45
13:45 14:00 Cambiarse / Lavarse las manos
14:00 14:15
14:15 14:30 Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se
14:30 14:45 Comida desperdicie la comida.
14:45 15:00 Lavarse los dientes
15:00 15:15 Futbol, manualidades, tiendita, radio kin, actividades varias, los
15:15 15:30 Tiempo libre dirigido alumnos tienen que elegir al menos una actividad
15:30] - [ 15:45 Seccion B
15:45 16:00 Cola de Dragon
16:00 16:15
16:15 16:30 .z
16:30 16:45 Ll Laberinto
1645 17:00 Hora de Aventura:
17:00 17:15 Tirolesasy Muro de Escalada Helicoptero
17:15 17:30
17:30 17:45
17:45 18:00 Taller Slime: jHaz tu slime en el campamento!
18:00 18:15
18:15 18:30
18:30 18:45 Banos
18:45 19:00 Revisién de Cuartos
19:00 19:15
19:15 19:30 Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se
19:30 19:45 Cena desperdicie la comida.
19:45 20:00 Lavarse los dientes
20:00 20:15
20:15 20:30 Frijol iEscondete y cuida tu frijolito!
20:30 20:45
20:45 21:00 Fogata Canciones de Fogata
21:00 21:15
21:15 21:30
21:30| - | 2145 . . .
21:45 22:00 Noche de Karaoke / Disco nght/Sann de iDisfruta del Salén de Juegos, de la Disco Night y de la Noche de
22:00 22:15 Juegos Karaoke!
22:15 22:30
22:30 22:45 En sus habitaciones platicando, escuchando musica o en meditacion
22:45 23:00 Hora de Dormir antes de dormir.




Dia 3

Horario Actividad Notas
6:30 6:45
6:45 7:00
7:00 7:15
7:15 7:30
7:30 7:45
7:45 8:00 Despertar con musica / Terminar de Empacar
8:00 8:15
8:15 8:30
8:30 8:45 Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.
8:45 9:00 Lavarse los dientes / Cambiarse
9:00 9:15 Morning Boogie Activacion Mafanera con los personajes.
9:15 9:30
9:30 9:45
9:45 10:00 Zooldgico jCaptura a los personajes perdidos!
10:00 10:15
10:15 10:30 Estrella jAlcanza el punto que esta al centro de las tribus!
10:30 10:45
10:45 11:00 Refrigerio
11:00 11:15
11:15 11:30
11:30 11:45 Voleybol Conquista Logra conquistar a las demas tribus en un juego gigante de Voleibol.
11:45 12:00
12:00 12:15 We Got Spirit iHaz los mejores pasos de baile con tu tribu!
12:15 12:30
12:30 12:45 Cierre de Camp / Foto Grupal Conteo Final de Puntos, agradecimiento y foto grupal
12:45 13:00 Lavarse las manos
13:00 13:15
13:15 13:30 Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se
13:30 13:45 Comida desperdicie la comida.
13:45 14:00
14:00 14:15 Subir Maletas al Autobus / Checkpoint / Barrer Cosas Perdidas
14:15 14:30
14:30 14:45
14:45 15:00
15:00 15:15
15:15 15:30
15:30 15:45
15:45 16:00
16:00 16:15
16:15 16:30
16:30 16:45 Los kines en el autobus conviviendo con los alumnos, manteniendo
16:45 17:00 Trayecto a colegio el orden y el respeto en todo momento.
17:00 17:15 Citaen Colegio 5:00 pm/
17:15 17:30 Entrega de Campers Entrega y despedida en el Colegio
17:30 17:45
17:45 18:00
18:00 18:15
18:15 18:30
18:30 18:45
18:45 19:00
19:00 19:15
19:15 19:30
19:30 19:45
19:45 20:00
20:00 20:15
20:15 20:30
20:30 20:45
20:45 21:00
21:00 21:15
21:15 21:30
21:30 21:45
21:45 22:00
22:00 22:15
22:15 22:30
22:30 22:45
22:45 23:00




