
Actividad Notas
5:00  - 5:15
5:15  - 5:30
5:30  - 5:45
5:45  - 6:00
6:00  - 6:15
6:15  - 6:30
6:30  - 6:45
6:45  - 7:00 Subir a autobuses / Checkpoint Encuentro entre tribus, suben al autobus, checkpoint.
7:00  - 7:15
7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30 Lavarse las manos
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30 Lavarse los dientes
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15

17:15  - 17:30 Ronda Especial Pintura ¿Quién logrará ser la tribu más pintada?
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00
20:00  - 20:15
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00
21:00  - 21:15
21:15  - 21:30
21:30  - 21:45
21:45  - 22:00
22:00  - 22:15
22:15  - 22:30
22:30  - 22:45
22:45  - 23:00

Escapa de la pelotota Gigante mientras todxs la hacen girar y sé el 
último de pie.

¡Ve a las otras tribus a conseguir puntos! Cuidado porque habrá un 
guardián ciego que intentará pintarte.

Responde correctamente antes de que la pelotota 

Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no 
desperdicio de agua.

Revisión de Cuartos

Lavarse los dientes

Tiempo libre dirigido

Taller: Bolis

Indiana Jones

Piñata

Mega Globo

Baños

Cena

Día 1
Horario

Llegada del STAFF al Colegio / Preparación para Bienvenida

Llegada de Campers y RegistroCita: 6:30 am .

Todos sentados, con el cinturón de seguridad puesto. Los kines fomentando la 
integración entre los niños, con pláticas, cantos y juegos.Trayecto a Camper Club

Instalación / Recorrido en Sede / Acuerdos por 
Cuarto y Semáforo

Instalarse en las habitaciones, crear acuerdos de habitación y 
conocer la sede

Descubramos quiénes pueden ganar en el Torneo Internacional de 
Piedra Papel y Tijera para tener doble postre.

Primeros puntos del campamento y tiempo para crear su porra.

El clásico juego de gato con un twist kincampero.
Actividad recreativa/ de salón. Recoge la mayor cantidad de

pinzas antes de que tu globo toque el suelo”
Tiempo de Hidratación

Ser la primera persona en recolectar y llevar los 4 discos de tu tribu 
al centro del círculo de enmedio lanzándolos con precisión.

Sol y Luna
Creación de Tribus / Explicación de Puntos /  

Porra por Tribu / Ice Breakers

Refrigerio

Tic Tac Toe

Dikima

Tornado

Estrella
Sé la primer persona en alcanzar la pelota al centro de las tribus y 

gana el punto.

Comida
Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 

desperdicie la comida.

Futbol, manualidades, tiendita, radio kin, actividades varias, los 
alumnos tienen que elegir al menos una actividad

Tiempo de Hidratación

¡Crea tu propio boli de tu sabor favorito!

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

¡Corre para alcanzar los aros y conseguir puntos! Si se detiene la 
música, deja de moverte o te regresarán al inicio.

Encuentra los puntos ocultos debajo de Dalila

¡Escóndete con tu frijolito y evita que los kines te 
encuentren!

En sus habitaciones platicando, escuchando música o en 
meditación antes de dormir.

Kin Escape 

Dalila Run

Mr. Bean (Frijolito) 

Hora de Dormir



Actividad Notas

6:30  - 6:45

6:45  - 7:00

7:00  - 7:15

7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00 Lavarse los dientes
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00
20:00  - 20:15
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00
21:00  - 21:15
21:15  - 21:30
21:30  - 21:45
21:45  - 22:00
22:00  - 22:15
22:15  - 22:30
22:30  - 22:45
22:45  - 23:00

Fogata

Noche Disco de Disfraces / Juegos de Mesa

Hora de Dormir

Lleva la mayor cantidad de agua al bote de tu tribu usando solo lo 
que traes puesto.

¡Lleva los objetos de un lado al otro sin que se caigan!

Cambiarse / Lavarse las manos

Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no 
desperdicio de agua.

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Canciones de fogata y bombones

¡A bailar! También puedes disfrutar de la zona de juegos de mesa 

En sus habitaciones platicando, escuchando música o en 
meditación antes de dormir.

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Futbol, manualidades, tiendita, radio kin, actividades varias, los 
alumnos tienen que elegir al menos una actividad

Tiempo de Hidratación

¡Crea tu propio boli de tu sabor favorito!
Escucha la música para completar el Rally y llevar tu tarjeta de 

canción antes de las demás tribus!

¡Encuentra la mayor cantidad de puntos escondidos en el 
Contendedor Sorpresa!

Revisión de Cuartos

Lavarse los dientes

Cadenas Locas

Comida

Tiempo libre dirigido

Taller: Tie Dye

Lotería de Canciones

Contenedor Sorpresa

Baños

Cena / Cierre Momento Talam

Despertar con música

Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida. 

Lavarse los dientes / Cambiarse

Hora de Aventura:
Tirolesas y  Muro de Escalada

RefrigerioRefrigerio / Tiempo para Cambiarse

Casacas
Logra mantener lo más seca tu casaca y pintala con los colores 

perdidos en la zona.
Intenta tomar un vaso antes que los demás cuando se detenga la 

música!

Happening Momento Talam

Patitos al agua

Esponja Humana / Pieramide

Día 2
Horario



Actividad Notas

6:30  - 6:45

6:45  - 7:00

7:00  - 7:15

7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00 Lavarse los dientes / Cambiarse
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00 Lavarse las manos
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30

18:30  - 18:45

18:45  - 19:00

19:00  - 19:15

19:15  - 19:30

19:30  - 19:45

19:45  - 20:00

20:00  - 20:15

20:15  - 20:30

20:30  - 20:45

20:45  - 21:00

21:00  - 21:15

21:15  - 21:30

21:30  - 21:45

21:45  - 22:00

22:00  - 22:15

22:15  - 22:30

22:30  - 22:45

22:45  - 23:00

Morning Boogie

Zoológico ¡Encuentra a todos los animales perdidos y cumple sus retos!

Día 3
Horario

Despertar con música / Terminar de Empacar

Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Voleibol Conquista

We Got Spirit

Cierre de Camp / Agradecimiento de Tribus

Comida

Trayecto a Merici
Cita en Colegio 6:00 pm / 

Entrega de Campers

¡Haz los mejores pasos de baile con tu tribu!

Conteo Final de Puntos, agradecimiento y foto grupal

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Subir Maletas al Autobús / Checkpoint / Barrer Cosas Perdidas

Todos sentados, con el cinturón de seguridad puesto. Los kines fomentando la 
integración entre los niños, con pláticas, cantos y juegos.

Entrega y despedida en el Colegio

Gladiador Sé el último participante con el listón en la cintura.

Estrella
Sé la primer persona en alcanzar la pelota al centro de las tribus y 

gana el punto.

Refrigerio con bolis

Juego de Voleibol con la pelotota gigante. Cada vez que logre caer 
la pelotota gigante en la zona de otra tribu, conquistarás esa tribu.


