
Actividad Notas
5:00  - 5:15
5:15  - 5:30
5:30  - 5:45
5:45  - 6:00
6:00  - 6:15
6:15  - 6:30 Subir a autobuses / Checkpoint Encuentro entre tribus, suben al autobus, checkpoint.
6:30  - 6:45
6:45  - 7:00
7:00  - 7:15
7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30 Lavarse las manos
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30 Lavarse los dientes
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45 Tiempo de Hidratación Tiempo para tomar agua
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00 Revisión de Cuartos
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00 Lavarse los dientes
20:00  - 20:15
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00
21:00  - 21:15
21:15  - 21:30
21:30  - 21:45
21:45  - 22:00
22:00  - 22:15
22:15  - 22:30
22:30  - 22:45
22:45  - 23:00

Cruza con tu tribu hasta el otro lado con las distintas formas de carrera.

Logra conquistar las demás tribus con la pelotota gigante!

Relajación en cuartos para recuperar energía para lo que viene del 
camp.

Futbol, manualidades, tiendita, radio kin, actividades varias, los 
alumnos tienen que elegir al menos una actividad

¡Crea tu propia plastilina en el campamento y encuentra los 
dinosaurios perdidos para hacer fósiles!

Roba puntos sin que te pinten”

Contesta correctamente la pregunta antes de que explote el mega 
globo.

Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no 
desperdicio de agua.

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

¡Encuentra todos los objetos indicados en el Rally Nocturno!

Tiempo de Siesta

Tiempo libre dirigido

Cazadores de Estrellas

Mr. Bean (Frijolito) 

Hora de Dormir

Piñata

 Mega Globo

Baños

Cena

Rally Nocturno

Voleibol Conquista

Taller de Plastilina / Fósiles

¡Logra capturar la mayor cantidad de estrellas y la estrella más 
especial sin que el ladrón te robe los puntos!

¡Escóndete y cuida tu frijolito!

En sus habitaciones platicando, escuchando música o en 
meditación antes de dormir.

Día 1
Horario

Llegada del STAFF al ColegioTodos en Pedregal
Llegada de Campers 

Cita Pedregal: 6:00 am Registro y subir a autobuses.

Comida

Pájaro en el Árbol

Battleship

Creación de Tribus - Ice Breakers por Tribus 
/ Porra por tribu

Cola de Dragón

Carrera Loca

Trayecto a Rancho Diego Todos sentados, con el cinturón de seguridad puesto. Los kines fomentando la 
integración entre los niños, con pláticas, cantos y juegos.

Instalación en Cuartos / Acuerdos de Cuarto / Tour 
por la sede

Instalarse en las habitaciones.

 Presentación de Camp / Bienvenida y 
Acuerdos / Presentación de Kines

Dar la bienvenida a Kin Camp generar acuerdos de convivencia para 
ayudar a la contención grupal.

Encuentra a tu pareja y haz los movimientos indicados.

Refrigerio

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

¡Descubre cuántos juegos son posibles con Dalila!

Crear tribus para ayudar a la contención grupal y primeros retos por 
equipos.

¡Sé la última tribu en mantener completo el dragón y no perder la cola!



Actividad Notas

6:30  - 6:45

6:45  - 7:00

7:00  - 7:15

7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00 Lavarse los dientes / Cambiarse
9:00  - 9:15 Morning Boogie Animación mañanera por los personajes del STAFF!
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00 Lavarse los dientes
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15 Tiempo de Hidratación Tiempo para tomar agua
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00 Revisión de Cuartos
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00 Happening Momento Talam Conclusión del Reto Talam.
20:00  - 20:15 Lavarse los dientes
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00
21:00  - 21:15
21:15  - 21:30
21:30  - 21:45
21:45  - 22:00
22:00  - 22:15
22:15  - 22:30

22:30  - 22:45
Hora de Dormir En sus habitaciones platicando, escuchando música o en 

meditación antes de dormir.

22:45  - 23:00

¡Dibuja tu Tribu!
 Acitivdad de Conexión: Dibuja a tu tribu en un Kraft. ¿Quiénes son 
las personas que están en tu tribu? ¿Cuál es su comida favorita? 

¿Cómo les gusta que les digan?

Refrigerio / Tiempo para Cambiarse

Casacas Encuentra los colores perdidos y adorna tu casaca.

Tubo Brazo Lleva la mayor cantidad de agua al bote de tu tribu usando solo lo 
que traes puesto.

Twister Race Lleva las pelotas de una lado al otro con tu pareja de tribu.

Lavarse las manos / Tiempo para cambiarse

Comida Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no 
desperdicio de agua.

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Canciones de Fogata / Entrega de pulseritas entre campers para 
fortalecer su vínculo.

Alternativa a la noche disco: Prepara la canción que quieras cantar, 
alguna coreografía que quieras presentar o también relájate con 

los juegos de mesa nocturnos.

Huevo

Baños / Empacar

Cena

Fogata / Entrega de Pulseras

Disco Night de Disfraces / Talent Show / 
Salón de Juegos

Despertar con música

Desayuno / Talam Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Zoológico
¡Encuentra a todos los personajes perdidos en la sede y cumple sus 

retos para ganar sus puntos!

Esponja Humana Lleva la mayor cantidad de agua al bote de tu tribu usando solo lo 
que traes puesto.

Patitos al Agua ¡Baila mientras suena la música y haz "Patitos al agua"!

Lotería de Canciones Escucha tu canción y logra el recorrido antes que las demás tribus.

Cruzaders Logra pintar a las demás tribus en un encuentro al estilo medieval.

¡Construye una armadura para tu huevo para que nada lo dañe!

Tiempo de Siesta

Tiempo libre dirigido

Relajación en cuartos para recuperar energía para lo que viene del 
camp.

Futbol, manualidades, tiendita, radio kin, actividades varias, los 
alumnos tienen que elegir al menos una actividad

Día 2
Horario



Actividad Notas

6:30  - 6:45

6:45  - 7:00

7:00  - 7:15

7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00 Lavarse los dientes / Cambiarse
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30 Lavarse las manos
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45

17:45  - 18:00

18:00  - 18:15

18:15  - 18:30

18:30  - 18:45

18:45  - 19:00

19:00  - 19:15

19:15  - 19:30

19:30  - 19:45

19:45  - 20:00

20:00  - 20:15

20:15  - 20:30

20:30  - 20:45

20:45  - 21:00

21:00  - 21:15

21:15  - 21:30

21:30  - 21:45

21:45  - 22:00

22:00  - 22:15

22:15  - 22:30

22:30  - 22:45

22:45  - 23:00

Día 3
Horario

Pista Comando ¡Completa la Pista Comando por Tribus y sé la tribu que lo haga 
más rápido!

Comida Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Subir Maletas al Autobús / Checkpoint / Barrer Sede

Cita en Pedregal 5:00 pm
Entrega de Campers

Trayecto a colegio Los kines en el autobús conviviendo con los alumnos, manteniendo 
el orden y el respeto en todo momento.

Entrega y despedida en el Colegio. Pedir pase de salida y entregar 
cosas perdidas al Colegio.

Cambiarse / Sacar Maletas / Refrigerio

Laberinto Logra llegar al otro lado del laberinto memorizando el camino!

We Got Spirit Llega al círculo del color correspondiente, lo más rápido que 
puedas y pon la parte del cuerpo que se indicó.

Cierre de Camp / Foto Grupal Conteo Final de Puntos, agradecimiento y foto grupal

Despertar con música

Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.


