Dial
Horario Actividad Notas
5:00] - 5:15
5:15|- | 5:30 Llegada al Colegio Preparacion previa del STAFF
5:30] - 5:45
5:45] - 6:00 . Recepcion de campers, subir maletas, crear primer vinculo y dar
s &G Legada de Campers 6:00 AM T G
6:15/- | 6:30 Subir a autobuses / Checkpoint Encuentro entre tribus, suben al autobus, checkpoint.
6:30) - 6:45
6:45] - 7:00
7:00] - 7:15
7:15] - 7:30
7f30 - 7545 Todos sentados, con el cinturén de seguridad puesto. Los kines fomentando la
7:45| - 8:00 integracion entre los nifios, con platicas, cantos y juegos.
8:00( - 8:15
8:15] - 8:30
8:30( - 8:45
8:45| - 9:00
9:00( - 9:15
9:15( - 9:30( Instalacién en Cuartos / Acuerdos de Cuarto / Tour L
Instalarse en las habitaciones.
9:30( - 9:45 por la sede
Presentacion de Camp / Bienvenida y Dar la bienvenida a Kin Camp generar acuerdos de convivencia para
9:45| - | 10:00 Acuerdos ayudar a la contencion grupal.

:00| - B r G2 iE debajo de los demas antes d | gato te at IS
10:00 10:15 El gato y el ratén (PoI|<:|as y ladrones) iEscapa por debajo de los demas an es’ e que el gato te atrape! Si
10:15( - | 10:30 te atrapa antes, ahora tu eres el gato.
10-30/EN 10,55 ;Dalila! iDescubre cudntos juegos son posibles con Dalila!
10:45| - | 11:00
11:00{ - | 11:15 Refrigerio
11:15] - | 1130 g
11:30| - | 11:45 Creacién de Tribus - Ice Breakers por Tribus Crear tribus para ayudar a la contejncién grupal y primeros retos por
11:45( - [ 12:00 equipos.

12:00{ - | 12:15 Actividad recreativa. Sé el primero en llegar a tu tribu, después de
12:15| - | 12:30 Chuza haber tirado los pinos ubicados en distintos lugares con el
12:30( - | 12:45 espagueti entre tus piernas. ”
1245 | CX W 15:00 "Sé la primera persona en tomar todos los discos de tu tribu y
13:00[ - | 13:15 Tornado o ,
déjalos en el centro”.
13:15) - | 13:30
13?0 — 13345 Comid Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se
25 = || AT OnICS desperdicie la comida.
14:00{ - | 14:15
14:15( - | 14:30 Lavarse los dientes
1:13!0 - 14345 Ti libre dirigid Futbol, manualidades, radio kin, actividades varias, los alumnos

5 500 I RS Gl tienen que elegir al menos una actividad
15:00{ - | 15:15
15:15| - | 15:30
15:30{ - | 15:45 iCrea tu propia mermelada! Taller impartido por la sede, STAFF
15:45( - [ 16:00 Taller de Mermelada como contencidn y control de grupo.
16:00| - | 16:15
16:15| - | 16:30
16:30| - | 1645 Helicéptero iEscapa de las hélices del helicéptero!
16:45| - | 17:00
17:00{ - | 17:15 . .

Corre dentro del circulo para escapar de la pelotota gigante.
T o Indiana Jones p p: p gig
17:30| - | 17:45 iContesta correctamente antes de que el globo explote sobre tu
M |
17:45| - | 18:00 ega Globo cabeza!
18f00 - 18515 Bait Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no
18:15] - | 18:30 anos desperdicio de agua.
18:30| - | 18:45
18:45( - | 19:00 Revision de Cuartos
19f00 - 19515 C Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se
EHD|- || T9E10 Gk desperdicie la comida.
19:30| - | 19:45
19:45| - | 20:00 Lavarse los dientes
20:00]EH20:15 a | iComo el tradicional Bingo, pero Kincampero! Usa tu |lampara para
20:15| - | 20:30 Kingo! ) ) )
encontrar los objetos perdidos y lograr Kingo!
20:30( - | 20:45
20:45(- | 21:00
21:00| - | 21:15 Mr. Bean (Frijolito) iEscéndete y cuida tu frijolito!
21:15| - | 21:30
21:30| - | 21:45
21:45| - | 22:00
22:00| - [ 22:15 . En sus habitaciones platicando, escuchando musica o en
22:15| - | 22:30 Hora de Dormir meditacién antes de dormir.
22:30| - [ 22:45
22:45[- | 23:00




Notas

6:30] - 6:45
6:45] - 7:00
7:00] - 7:15
7:15] - 7:30
7:30] - 7:45 ;. q q A
1 5 Despertar con Musica suave y tranquila (Sonidos de la naturaleza, percusiones suaves...)
8:00] - 8:15
8:15| - 8:30 Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.
8:30] - 8:45
8:45] - 9:00 Happening Momento Talam Introduccion al reto Talam.
9:00] - 9:15 Lavarse los di / Cambiarse
9:15] - 9:30 Y k iEncuentra los animales y representalos con un sonido o un
9:30] - 9:45 JULEES movimiento a tu tribu para que puedan completarlos todos!
9:45| - | 10:00 jAlcanza el punto que estd al centro de las cuatro tribus antes que
Estrella ,
10:00| - | 10:15 los demas!
10:15| - | 10:30 . Lo .
v - Volevbol Conguista Haz que la pelota caiga en el territorio rival, haz alianzas y
10:30 10:45 Y q conquista todas las tribus.
10:45| - | 11:00
11:00| - | 11:15 S . .
BT Refrigerio / Tiempo para cambiarse
11:30( - | 11:45 C de Trib: iEncuentra los gises perdidos para decorar tu casaca! iEl disefio
11:45| - | 12:00 EREIED 2 i mas original y con mas colores, se lleva mas puntos!
Pieramide Actividad Recreativa de. _agua. Mantengan el mayor tiempo posible
12:00| - | 12:15 equilibrado el balde de agua.
12:15| - | 12:30 q
iLleva la mayor cantidad de agua al recipiente de tu tribu!
el i Esponja Humana i Y g p
12:451 - | 13:00 P q - Lleva la tarjeta de tu cancién de un lado al otro cruzando por el rally
13:00| - | 13:15 Loteria de Canciones Acuatica acustico
13:15]| - | 13:30
D) - || Rl Lavarse las manos / Tiempo para Cambiarse
13:45| - | 14:00
1:(1)2 — i:;(SJ Comid Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se
1 - omica desperdicie la comida.
14:30| - | 14:45
14:45| - | 15:00 Lavarse los dientes
12(1)2 - i:;(SJ Ti libre dirigid Futbol, manualidades, radio kin, actividades varias, los alumnos
— = TOPOULIE CIEEE tienen que elegir al menos una actividad
15:30 - | 15:45
15:45| - | 16:00 Tiempo de Hidratacion
16:00| - | 16:15
16:15( - [ 16:30 iCrea tu propia Pan y Untale tu mermelada! Taller impartido por la
16:30| - | 16:45 Taller de Pan sede, STAFF como contencidn y control de grupo.
16:45| - | 17:00
17:00| - | 17:15 .
iComo el tradicional gato, pero por tribus!
17:15] - | 17:30 LEREECS : CELE LR
17:30( - | 17:45 a G f1 Pinta a tu rival al estilo medieval. ¢ Quién logra ser la tribu mas
Cruzaders (Tribu mas pintada )
17:45| - | 18:00 ( P ) pintada?
18600 - 18f15 Bat Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no
gilg)| - || JeH augs desperdicio de agua.
18:30| - | 18:45
18:45| - | 19:00 Revision de Cuartos
1222 - i:;(SJ C Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se
—— - €na desperdicie la comida.
19:30| - | 19:45
19:45| - | 20:00 Cierre Momento Talam Cierre al reto Talam.
20:00| - [ 20:15 Lavarse los dientes
20:15( - | 20:30
20:30( - | 20:45 .
Canciones de Fogata y Bombones
20:45] - | 21:00 goests By
21:00| - [ 21:15
A En sus habitaciones platicando, escuchando musica o en
Hora de Dormir o .
21:15| - [ 21:30 meditacién antes de dormir.
21:30| - | 21:45
21:45| - | 22:00
22:00| - | 22:15
22:15| - | 22:30
22:30| - | 22:45
22:45| - | 23:00




Dia 3

Horario ctividad Notas

6:30] - 6:45

6:45| - 7:00

7:00| - 7:15

7:15| - 7:30

7:30] - 7:45 2 q q q

- & Despertar con Musica suave y tranquila (Sonidos de la naturaleza, percusiones suaves...)

8:00( - 8:15

8:15] - 8:30 Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

8:30( - 8:45

8:45| - 9:00 Happening Momento Talam Introduccion al reto Talam.

9:00] - 9:15 Lavarse los dientes / Cambiarse

9:15[- | 9:30 iMorning Boogie! iActivacién fisica antes de iniciar las actividades!

9:30( - 9:45

925 - | 10:00 ACUVIUGU TNETTE VA CaTTETa UoTTUE ToUd Ta UToU- TeTTe queTruzarar

= = Carrera Loca mismo tiempo, en cada ronda habra una forma diferente de
10:00| - | 10:15 N N Y . ha
10:15| - | 10:30
10:30( - | 10:45 Pinzas iObtén la mayor cantidad de pinzas solo cuando suene la musica!
10:45| - | 11:00
11:00] - | 11:15 Refrigerio
11:15]| - | 11:30 8
ﬁig — Egz C deO iCon un Sleeping cada equipo debe llegar hasta el otro lado como si
R = g arrera de Orugas fueran orugas!
12:00] - | 12:15
T2 15 SN I12:30 2 iAlcanza la cola del dragdn del otro equipo sin que se rompa tu
12:30| - | 12:45 Cola de Dragon dteeil
12:45| - | 13:00
13:00] - | 13:15 - . .
A Recuerda los pasos que tienes que dar con tu equipo para salir del
13:15) - | 13:30 Laberinto :
laberinto.
13:30| - | 13:45
13:45| - | 14:00 Lavarse las manos
14f00 . 14f15 Comid Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se
LD || JeE OnICS desperdicie la comida.
14:30( - | 14:45
14:45| - | 15:00 Lavarse los dientes
15:00{ - | 15:15 Tiempo de Siesta Relajaciony descans? en.los cuartos, con vigilancia y
15:15( - [ 15:30 acompafiamiento de STAFF.
D3N o || fERE N A e Futbol, manualidades, radio kin, actividades varias, los alumnos
15:45| - | 16:00 Tiempo libre dirigido ) . L
tienen que elegir al menos una actividad
16:00| - | 16:15
16:15( - | 16:30 Tiempo de Hidratacion
16:30| - | 16:45
16:45| - | 17:00 A Haz tu propia plastilina con ingredientes naturales. jPodras
17:00( - | 17:15 Taller de Plastilina agregarle el color de tu tribu o tu color favorito!
17:15( - [ 17:30
17:30( - | 17:45 ‘BU dade di q Fésiles! iEncuentra la mayor cantidad de dinosaurios en la sede, crea
17:45( - | 18:00 ARG TR 3 (TR i e & fdsiles de dinosaurio y hagan un museo por tribu!
18f00 - 18f15 Bait Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no
kil = || GG el desperdicio de agua.
18:30| - | 18:45
18:45( - | 19:00 Revision de Cuartos
19f00 - 19f15 C Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se
EED - || 2950 Gk desperdicie la comida.
19:30| - | 19:45
19:45( - | 20:00 Happening Momento Talam Cierre del reto Talam.
20:00] - [ 20:15 Lavarse los dientes
20:15| - | 20:30
20:30| - | 20:45 a . . I ) .
2045 S Noche Disco con Karaoke /Juegos de Mesa iA bailar! También pueden disfrutar de la zona de juegos.
21:00| - | 21:15
. En sus habitaciones platicando, escuchando musica o en
Hora de Dormir o )

21:15| - | 21:30 meditacién antes de dormir.
21:30| - | 21:45
21:45| - | 22:00
22:00| - | 22:15
22:15| - | 22:30
22:30| - | 22:45
22:45| - | 23:00




Horario Actividad

Despertar con Musica suave y tranquila

Desayuno

(Sonidos de la naturaleza, percusiones suaves...) /
Terminar de empacar

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se
desperdicie la comida.

Lavarse los dientes / Alistar maletas

Super Héroes

iDisefia con la parte del cuerpo de cada quien en la tribu, un stper
héroe que muestre todos los aprendizajes que tuvieron en el
campamento!

Llega al circulo del color correspondiente, lo mas rapido que
puedas y pon la parte del cuerpo que se indico.

iHaz los mejores pasos de baile con tu tribu!

Cierre de Camp / Foto Grupal

Conteo Final de Puntos, agradecimiento y foto grupal

Lavarse las manos

Comida

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se
desperdicie la comida.

Subir Maletas al Autobus / Checkpoint

Todos sentados, con el cinturdn de seguridad puesto. Los kines fomentando la
integracién entre los nifios, con platicas, cantos y juegos.

Cita en Colegio 5:00 PM / Entrega de
Campers

Entrega y despedida en el Colegio




