
Actividad Notas
5:00  - 5:15
5:15  - 5:30
5:30  - 5:45
5:45  - 6:00
6:00  - 6:15

6:15  - 6:30 Subir a autobuses / Checkpoint Encuentro entre tribus, suben al autobus, checkpoint.

6:30  - 6:45
6:45  - 7:00
7:00  - 7:15
7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45

9:45  - 10:00

 Presentación de Camp / Bienvenida y 
Acuerdos

Dar la bienvenida a Kin Camp generar acuerdos de convivencia para 
ayudar a la contención grupal.

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30 Lavarse los dientes
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00
20:00  - 20:15
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00
21:00  - 21:15
21:15  - 21:30
21:30  - 21:45
21:45  - 22:00
22:00  - 22:15
22:15  - 22:30
22:30  - 22:45
22:45  - 23:00

Revisión de Cuartos

Cena Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Lavarse los dientes

¡Como el tradicional Bingo, pero Kincampero! Usa tu lámpara para 
encontrar los objetos perdidos y lograr Kingo!

"Sé la primera persona en tomar todos los discos de tu tribu y 
déjalos en el centro”.

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Futbol, manualidades, radio kin, actividades varias, los alumnos 
tienen que elegir al menos una actividad

¡Crea tu propia mermelada! Taller impartido por la sede, STAFF 
como contención y control de grupo.

¡Escapa de las hélices del helicóptero!

Corre dentro del círculo para escapar de la pelotota gigante.

¡Contesta correctamente antes de que el globo explote sobre tu 
cabeza!

Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no 
desperdicio de agua.

Instalarse en las habitaciones.

¡Escapa por debajo de los demás antes de que el gato te atrape! Si 
te atrapa antes, ahora tú eres el gato.

¡Descubre cuántos juegos son posibles con Dalila!

Refrigerio

Creación de Tribus - Ice Breakers por Tribus Crear tribus para ayudar a la contención grupal y primeros retos por 
equipos.

Actividad recreativa. Sé el primero en llegar a tu tribu, después de 
haber tirado los pinos ubicados en distintos lugares con el 

espagueti entre tus piernas. ”
Chuza

Tornado

Comida

Tiempo libre dirigido

Taller de Mermelada

Helicóptero

Indiana Jones

Mega Globo

Baños

Trayecto a Rancho Los Leones 

Instalación en Cuartos / Acuerdos de Cuarto / Tour 
por la sede

El gato y el ratón (Policías y ladrones)

¡Dalila!

Día 1
Horario

Llegada al Colegio Preparación previa del STAFF

Legada de Campers 6:00 AM Recepción de campers, subir maletas, crear primer vínculo y dar 
pulsera de registro.

Todos sentados, con el cinturón de seguridad puesto. Los kines fomentando la 
integración entre los niños, con pláticas, cantos y juegos.

¡Escóndete y cuida tu frijolito!

En sus habitaciones platicando, escuchando música o en 
meditación antes de dormir.

Kingo!

Mr. Bean (Frijolito) 

Hora de Dormir



Actividad Notas

6:30  - 6:45

6:45  - 7:00

7:00  - 7:15

7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00 Happening Momento Talam Introducción al reto Talam.
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00

12:00  - 12:15
Pieramide Actividad Recreativa de agua. Mantengan el mayor tiempo posible 

equilibrado el balde de agua.
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00 Lavarse los dientes
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00 Tiempo de Hidratación
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00 Revisión de Cuartos
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00 Cierre Momento Talam Cierre al reto Talam.
20:00  - 20:15
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00
21:00  - 21:15

21:15  - 21:30
Hora de Dormir En sus habitaciones platicando, escuchando música o en 

meditación antes de dormir.
21:30  - 21:45
21:45  - 22:00
22:00  - 22:15
22:15  - 22:30

22:30  - 22:45

22:45  - 23:00

Baños Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no 
desperdicio de agua.

Futbol, manualidades, radio kin, actividades varias, los alumnos 
tienen que elegir al menos una actividad

Cena Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Lavarse los dientes

Fogata Canciones de Fogata y Bombones

Tiempo libre dirigido

Taller de Pan ¡Crea tu propia Pan y úntale tu mermelada! Taller impartido por la 
sede, STAFF como contención y control de grupo.

Tic Tac Toe ¡Como el tradicional gato, pero por tribus!

Cruzaders (Tribu más pintada) Pinta a tu rival al estilo medieval. ¿Quién logra ser la tribu más 
pintada?

Refrigerio / Tiempo para cambiarse

Casacas de Tribu ¡Encuentra los gises perdidos para decorar tu casaca! ¡El diseño 
más original y con más colores, se lleva más puntos!

¡Lleva la mayor cantidad de agua al recipiente de tu tribu!Esponja Humana

Lotería de Canciones Acuática Lleva la tarjeta de tu canción de un lado al otro cruzando por el rally 
acuático.

Lavarse las manos / Tiempo para Cambiarse

Comida Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Despertar con Música suave y tranquila (Sonidos de la naturaleza, percusiones suaves...)

Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida. 

Lavarse los dientes / Cambiarse

Yumkax ¡Encuentra los animales y representalos con un sonido o un 
movimiento a tu tribu para que puedan completarlos todos!

¡Alcanza el punto que está al centro de las cuatro tribus antes que 
los demás!Estrella

Voleybol Conquista Haz que la pelota caiga en el territorio rival, haz alianzas y 
conquista todas las tribus.

Día 2
Horario



Actividad Notas

6:30  - 6:45

6:45  - 7:00

7:00  - 7:15

7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00 Happening Momento Talam Introducción al reto Talam.
9:00  - 9:15

9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00 Lavarse las manos
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00 Lavarse los dientes
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30 Tiempo de Hidratación
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00 Happening Momento Talam Cierre del reto Talam.
20:00  - 20:15
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00
21:00  - 21:15

21:15  - 21:30
Hora de Dormir En sus habitaciones platicando, escuchando música o en 

meditación antes de dormir.

21:30  - 21:45

21:45  - 22:00

22:00  - 22:15

22:15  - 22:30

22:30  - 22:45

22:45  - 23:00

¡A bailar! También pueden disfrutar de la zona de juegos. 

Recuerda los pasos que tienes que dar con tu equipo para salir del 
laberinto.

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Relajación y descanso en los cuartos, con vigilancia y 
acompañamiento de STAFF.

Futbol, manualidades, radio kin, actividades varias, los alumnos 
tienen que elegir al menos una actividad

Haz tu propia plastilina con ingredientes naturales. ¡Podrás 
agregarle el color de tu tribu o tu color favorito!

¡Encuentra la mayor cantidad de dinosaurios en la sede,  crea 
fósiles de dinosaurio y hagan un museo por tribu!

Revisión de Cuartos

Lavarse los dientes

Baños

Cena

Noche Disco con Karaoke / Juegos de Mesa

Cola de Dragón

Laberinto

Comida

Tiempo de Siesta

Tiempo libre dirigido

Taller de Plastilina

¡Búsqueda de dinosaurios y Fósiles!

Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no 
desperdicio de agua.

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Despertar con Música suave y tranquila (Sonidos de la naturaleza, percusiones suaves...)

Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Lavarse los dientes / Cambiarse

¡Morning Boogie! ¡Activación física antes de iniciar las actividades!

Carrera Loca
Actividad Recreativa. Carrera donde toda la tribu tiene que cruzar al 

mismo tiempo, en cada ronda habrá una forma diferente de 
lograrlo. (rodada, tunel, gusano, elefante, burro, ciempiés).

Pinzas ¡Obtén la mayor cantidad de pinzas solo cuando suene la música!

Refrigerio

Carrera de Orugas ¡Con un Sleeping cada equipo debe llegar hasta el otro lado como si 
fueran orugas!

¡Alcanza la cola del dragón del otro equipo sin que se rompa tu 
dragón!

Día 3
Horario



Actividad Notas

6:30  - 6:45

6:45  - 7:00

7:00  - 7:15

7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00 Lavarse las manos
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30

17:30  - 17:45

17:45  - 18:00

18:00  - 18:15

18:15  - 18:30

18:30  - 18:45

18:45  - 19:00

19:00  - 19:15

19:15  - 19:30

19:30  - 19:45

19:45  - 20:00

20:00  - 20:15

20:15  - 20:30

20:30  - 20:45

20:45  - 21:00

21:00  - 21:15

21:15  - 21:30

21:30  - 21:45

21:45  - 22:00

22:00  - 22:15

22:15  - 22:30

22:30  - 22:45

22:45  - 23:00

Día 4
Horario

Cierre de Camp / Foto Grupal

Comida
Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 

desperdicie la comida.

Subir Maletas al Autobús / Checkpoint

Trayecto al Colegio Todos sentados, con el cinturón de seguridad puesto. Los kines fomentando la 
integración entre los niños, con pláticas, cantos y juegos.

Cita en Colegio 5:00 PM / Entrega de 
Campers

Entrega y despedida en el Colegio

Círculo a Círculo Llega al círculo del color correspondiente, lo más rápido que 
puedas y pon la parte del cuerpo que se indicó.

Refrigerio 

We Got Spirit ¡Haz los mejores pasos de baile con tu tribu!

Conteo Final de Puntos, agradecimiento y foto grupal

Despertar con Música suave y tranquila (Sonidos de la naturaleza, percusiones suaves...) / 
Terminar de empacar

Desayuno
Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 

desperdicie la comida.

Lavarse los dientes / Alistar maletas

Super Héroes
¡Diseña con la parte del cuerpo de cada quien en la tribu, un súper 

héroe que muestre todos los aprendizajes que tuvieron en el 
campamento!


