
Actividad Notas
5:15  - 5:30
5:30  - 5:45
5:45  - 6:00
6:00  - 6:15
6:15  - 6:30
6:30  - 6:45
6:45  - 7:00 Subir a autobuses / Checkpoint Encuentro entre tribus, suben al autobus, checkpoint.
7:00  - 7:15
7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30 Lavarse las manos
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30 Lavarse los dientes
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00 Revisión de Cuartos
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00 Revisión de Cuartos
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00 Lavarse los dientes Lavarse los dientes
20:00  - 20:15
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00
21:00  - 21:15
21:15  - 21:30

21:30  - 21:45 Hora de Dormir
En sus habitaciones platicando, escuchando música o en 

meditación antes de dormir.

21:45  - 22:00

22:00  - 22:15

22:15  - 22:30

22:30  - 22:45

22:45  - 23:00

Sardinas Enlatadas / Frijol Cadáver Exquisito

Cadáver Exquisito Sardinas Enlatadas / Frijol

Baños
Taller Tye Dye

Mega Globo

Baños

Comida

Tiempo libre dirigido
Futbol, manualidades, tiendita, radio kin, actividades varias, los 

alumnos tienen que elegir al menos una actividad

Mega Globo Piñata

Piñata

Taller Tye Dye

Ice Breakers

Refrigerio

Dalila

Trayecto a RSJ Todos sentados, en supervisión de kines, cinturones abrochados.

Instalación / Recorrido en Sede Instalarse en las habitaciones y Conocer la sede

Bienvenida y Acuerdos
Dar la bienvenida a Kin Camp generar acuerdos de convivencia y 

crear tribus para ayudar a la contención grupal.

Ice Breakers

Día 1
Horario

Cita y Registro en el colegio 6:30 AM / 
Bahía Registro y encuentro de campers con staff.

Llegada al Colegio y preparación del STAFF Preparación de material, estaciones y roles.

Carrera Loca

Tornado Dalila

Carrera Loca Tornado

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Cena
Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 

desperdicie la comida.



Actividad Notas

6:30  - 6:45

6:45  - 7:00

7:00  - 7:15

7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00 Happening Momento Talam Introducción al reto Talam.
9:00  - 9:15

9:15  - 9:30

9:30  - 9:45

9:45  - 10:00

10:00  - 10:15

10:15  - 10:30

10:30  - 10:45

10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00 Lavarse los dientes
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15 Revisión de Cuartos
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00 Revisión de Cuartos
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00
20:00  - 20:15
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00
21:00  - 21:15
21:15  - 21:30
21:30  - 21:45
21:45  - 22:00
22:00  - 22:15
22:15  - 22:30
22:30  - 22:45
22:45  - 23:00

Baños

Taller: Ojos de Dios

Día 2
Horario

Despertar con música

Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida. 

Lavarse los dientes / Cambiarse

Estrella

Zoológico 

Estrella

Tic Tac Toe

Tiempo libre dirigido

Tic Tac Toe

Refrigerio / Tiempo para Cambiarse

Esponja Humana / Pieramide

Electricidad

Carrera de Naufragos / Casacas

Atlantis

Comida

Futbol, manualidades, tiendita, radio kin, actividades varias, los 
alumnos tienen que elegir al menos una actividad

Lotería de Canciones

Refrigerio

Carrera de Naufragos / Casacas

Atlantis

Esponja Humana / Pieramide

Electricidad

Cambiarse / Lavarse las manos

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Círculo a Círculo

Cruzaders

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.Cena

En sus habitaciones platicando, escuchando música o en 
meditación antes de dormir.Hora de Dormir

Noche Disco con Karaoke / Juegos de Mesa

FogataKin Escape

Kin Escape

Lavarse los dientes

Círculo a Círculo

Cruzaders

Taller: Ojos de Dios

Baños

Lotería de Canciones

Fogata



Actividad Notas

6:30  - 6:45

6:45  - 7:00

7:00  - 7:15

7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00 Lavarse los dientes / Cambiarse
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15 Lavarse las manos
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45

18:45  - 19:00

19:00  - 19:15

19:15  - 19:30

19:30  - 19:45
19:45  - 20:00

20:00  - 20:15

20:15  - 20:30

20:30  - 20:45

20:45  - 21:00

21:00  - 21:15

21:15  - 21:30

21:30  - 21:45

21:45  - 22:00

22:00  - 22:15

22:15  - 22:30

22:30  - 22:45

22:45  - 23:00

Gladiador Gladiador

Despertar con música / Terminar de Empacar

Indiana Jones

Refrigerio

We Got Spirit

Manitas

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Todos sentados, con el cinturón de seguridad puesto. Los kines fomentando la 
integración entre los niños, con pláticas, cantos y juegos.

Entrega y despedida en el Colegio

Trayecto a SNSM
Cita en Colegio 6:00 pm / 

Entrega de Campers

Actividad de conexión. Deja tu huella en las personas con quienes 
viviste el camp.

Conteo Final de Puntos, agradecimiento y foto grupal

Helicoptero

Indiana Jones

Voleybol Conquista

¡Haz los mejores pasos de baile con tu tribu!

Subir Maletas al Autobús / Checkpoint / Barrer Cosas Perdidas

Comida

Cierre de Camp / Foto Grupal con Tye Dye

Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Helicóptero

Día 3
Horario


