
Actividad Notas
5:15  - 5:30
5:30  - 5:45
5:45  - 6:00
6:00  - 6:15 Llegada de STAFF al Punto de encuentro Preparación Previa de STAFF
6:15  - 6:30
6:30  - 6:45
6:45  - 7:00
7:00  - 7:15
7:15  - 7:30 Subir a autobuses / Checkpoint Encuentro entre tribus, suben al autobus, checkpoint.
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15 Instalación / Recorrido en Sede Instalarse en las habitaciones y Conocer la sede
10:15  - 10:30 Bienvenida y Acuerdos Dar la bienvenida a Kin Camp generar acuerdos de convivencia y 
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30 Lavarse los dientes
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00 Revisión de Cuartos
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00 Lavarse los dientes
20:00  - 20:15
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00
21:00  - 21:15
21:15  - 21:30
21:30  - 21:45
21:45  - 22:00
22:00  - 22:15
22:15  - 22:30
22:30  - 22:45
22:45  - 23:00

Tiempo libre dirigido

Cena
Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 

desperdicie la comida.

Mr. Bean (Frijolito) ¡Escóndete y cuida tu frijolito!

Caras Descompuestas
Lograr hacer llegar el mensaje a través de movimientos del cuerpo 

en cadena.

Hora de Dormir
En sus habitaciones platicando, escuchando música o en 

meditación antes de dormir.

Trayecto a Talo

Dalila y Maya ¡Descubre cuántos juegos son posibles con Dalila!

Refrigerio
Después de todos lavarse las manos, kines apoyan a servir el 

refrigerio y conviven con campers.

Día 1
Horario

Preparación Previa de STAFF

Todos sentados, con el cinturón de seguridad puesto. Los kines fomentando la 
integración entre los niños, con pláticas, cantos y juegos.

Llegada de Campers Cita: 7:00 am Registro y subir a autobuses.

Baños
Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no 

desperdicio de agua.

Cruzaders
Se la primera persona en llegar al balón y logra meterlo en la 

cubeta de tu tribu.

Sudokin

Chuza

Tornado
"Sé la primera persona en tomar todos los discos de tu tribu y 

déjalos en el centro”.

Actividad recreativa. Sé el primero en llegar a tu tribu, después de 
haber tirado los pinos ubicados en distintos lugares con el 

Creación de Tribus - Ice Breakers por Tribus

Haz que la pelota caiga en el territorio rival, haz alianzas y 
conquista todas las tribus.Voleybol Conquista

Tiempo de Hidratación

Pinzas
Sé la persona con más pinzas al finalizar la ronda, recuerda evitar 

moverte cuando se detenga la música.

Carrera Loca
Logra llegar con toda tu tribu al otro lado de la cuerda con las 

distintas formas de llegar.

Llegar al patrón de conos que pone la coordinación

Crear tribus para ayudar a la contención grupal y primeros retos por 
equipos.

Comida
Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 

desperdicie la comida.

Futbol, manualidades, tiendita, radio kin, actividades varias, los 
alumnos tienen que elegir al menos una actividad

¡Pintura perdida!
Conviértete la primera tribu en encontrar los objetos necesarios 

para ganar bingo.



Actividad Notas

6:30  - 6:45

6:45  - 7:00

7:00  - 7:15

7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00 Happening Momento Talam Introducción al reto Talam.
9:00  - 9:15 Lavarse los dientes / Cambiarse
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45 Cambiarse
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00 Lavarse los dientes
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00 Revisión de Cuartos
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00 Lavarse los dientes
20:00  - 20:15 Cierre Momento Talam Introducción al reto Talam.
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00
21:00  - 21:15
21:15  - 21:30
21:30  - 21:45
21:45  - 22:00
22:00  - 22:15
22:15  - 22:30
22:30  - 22:45
22:45  - 23:00

Despertar con música

Día 2
Horario

Hora de Aventura

Refrigerio

Pieramide / Esponja Humana

Splash Sorpresa

Atlantis

Lavarse las manos / Cambiarse

Comida

Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Tiempo de escalada y tirolesas.
Después de todos lavarse las manos, kines apoyan a servir el 

refrigerio y conviven con campers.

Actividad Recreativa de agua. Mantengan el mayor tiempo posible 
equilibrado el balde de agua.

“Encuentra el vaso con los ojos vendados, sigue las indicaciones de 
tu equipo y moja a un oponente para duplicar tus puntos”

Trabajar en equipo para construir la escultura que tiene el coordi

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.

Hora de Dormir
En sus habitaciones platicando, escuchando música o en 

meditación antes de dormir.

Tiempo libre dirigido
Futbol, manualidades, tiendita, radio kin, actividades varias, los 

alumnos tienen que elegir al menos una actividad

Lotería de Canciones Escucha tu canción y logra el recorrido antes que las demás tribus.

Piñata Roba puntos sin que te pinten”

 Mega Globo
Contesta correctamente la pregunta antes de que explote el mega 

globo.

Baños / Empacar
Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no 

desperdicio de agua.

Cena
Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 

desperdicie la comida.

Fogata Canciones de Fogata y bombones

Noche Disco ¡A bailar! También pueden disfrutar de la zona de juegos. 



Actividad Notas

6:30  - 6:45

6:45  - 7:00

7:00  - 7:15

7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00 Lavarse los dientes / Cambiarse
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00 Lavarse las manos
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30

18:30  - 18:45

18:45  - 19:00

19:00  - 19:15

19:15  - 19:30

19:30  - 19:45

19:45  - 20:00

20:00  - 20:15

20:15  - 20:30

20:30  - 20:45

20:45  - 21:00

21:00  - 21:15

21:15  - 21:30

21:30  - 21:45

21:45  - 22:00

22:00  - 22:15

22:15  - 22:30

22:30  - 22:45

22:45  - 23:00

Cita en Parque Frida Kahlo 6:00 pm / 
Entrega de Campers Entrega y despedida en el Parque.

"Trivia Roma" "Completa los retos que tiene para ti el rally de Roma"

Refrigerio
Después de todos lavarse las manos, kines apoyan a servir el 

refrigerio y conviven con campers.

Trayecto a CDMX
Todos sentados, con el cinturón de seguridad puesto. Los kines fomentando la 

integración entre los niños, con pláticas, cantos y juegos.

Barrer Sede / Subir Maletas al Autobús / Checkpoint

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se 
desperdicie la comida.Comida

Despertar con música / Terminar de Empacar

Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Caminata al Bosque Caminata al bosque para conocer las cascadas de la sede.

Conteo Final de Puntos, agradecimiento y foto grupal

Helicóptero

Tic Tac Toe

Cierre de Camp / Foto Grupal

We Got Spirit
Llega al círculo del color correspondiente, lo más rápido que 

puedas y pon la parte del cuerpo que se indicó.

Logra esquivar las hélices del helicóptero y evita caer fuera del 
helipuerto.

El tradicional juego del gato con un Twist Kincampero

Día 3
Horario


