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Actividad Notas
6:00 6:15
6:15 6:30
6:30  - 6:45
6:45  - 7:00
7:00  - 7:15
7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00 Lavarse las manos
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00 Lavarse los dientes
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30 Lavarse los dientes
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00
20:00  - 20:15
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00
21:00  - 21:15
21:15  - 21:30
21:30  - 21:45
21:45  - 22:00

Actividad Notas

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Dormir Un kin por cuarto encargado del orden y respeto.

Cena

Noche Disco ¡Momento de bailar!

Fogata Fogata con canciones y porras 

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Tiempo libre dirigido Futbol, manualidades, tiendita, radio kin, actividades varias, los alumnos tienen que elegir al menos una actividad

Baños Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no desperdicio de agua.

Contenedor Sorpresa Actividad Recreativa. Obtén todos los puntos que puedas sacándolos del contenedor y dejándolos limpios. Las manos no 
juegan aquí.

Gladiador Actividad Recreativa. Defiende tu vida (listón) de tus adversarios, quítales la suya y sé el último sobreviviente en el área de 
juego.

Helicoptero Actividad recreativa: logra esquivar la cuerda y nunca salir del helipuerto 

Todos sentados, con el cinturón de seguridad puesto.

Presentación de tribus En Kin Camp a nuestros equipos le llamamos tribus, conoce sus colores y personalidad

Ice Breakers Paracaídas enorme (Dalila) canciones y bailes para entrar al campamento

Registro, entrega de pulseras check point

Trayecto Todos sentados, con el cinturón de seguridad puesto. Los kines fomentando la integración entre los 
niños, con pláticas, cantos y juegos.

Visita a las piramides Recorrido de pirámide de la luna, a pirámide del sol, pasando por el museo del sitio. CON BOX LUNCH

Horario

Día 1
Horario

Día 2

Cita en el colegio

Trayecto a sede

Comida
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7:00  - 7:15
7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00 Lavarse los dientes
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15

Todos sentados, con el cinturón de seguridad puesto. Los kines fomentando la integración entre los
niños, con pláticas, cantos y juegos.

Llegada al colegio

Despertar y empacar

Loteria de canciones Actividad recreativa. Escucha la canción y completa todas las estaciones

Dalila Actividad Recreativa. Escucha los comandos y pasa por abajo del paracaídas

Refrigerio Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Electro Pollo Actividad recreativa: logra que tu tribu sea la primera en tomar el punto.

Kin Corre Kin Actividad recreativa; el objetivo del juego es cuidar de tus paliacates y llegar al otro extremo de la cancha.

Trayecto de regreso

Comida Un kin encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Subir maletas

Cierre del camp Conteo de puntos y foto del camp.

Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.


