
Sede:	Rancho	Aventura

Actividad Notas
7:30 	- 7:45
7:45 	- 8:00
8:00 	- 8:15
8:15 	- 8:30
8:30 	- 8:45
8:45 	- 9:00
9:00 	- 9:15
9:15 	- 9:30
9:30 	- 9:45
9:45 	- 10:00
10:00 	- 10:15
10:15 	- 10:30
10:30 	- 10:45
10:45 	- 11:00
11:00 	- 11:15
11:15 	- 11:30
11:30 	- 11:45
11:45 	- 12:00
12:00 	- 12:15
12:15 	- 12:30 Puzzle	
12:30 	- 12:45
12:45 	- 13:00
13:00 	- 13:15
13:15 	- 13:30
13:30 	- 13:45
13:45 	- 14:00
14:00 	- 14:15
14:15 	- 14:30
14:30 	- 14:45
14:45 	- 15:00
15:00 	- 15:15
15:15 	- 15:30
15:30 	- 15:45
15:45 	- 16:00
16:00 	- 16:15 Bloqueador	
16:15 	- 16:30
16:30 	- 16:45
16:45 	- 17:00
17:00 	- 17:15
17:15 	- 17:30 Helicoptero
17:30 	- 17:45
17:45 	- 18:00
18:00 	- 18:15
18:15 	- 18:30
18:30 	- 18:45
18:45 	- 19:00
19:00 	- 19:15
19:00 	- 19:15
19:15 	- 19:30
19:30 	- 19:45
19:45 	- 20:00
20:00 	- 20:15
20:15 	- 20:30
20:30 	- 20:45
20:45 	- 21:00
21:00 	- 21:15
21:15 	- 21:30
21:30 	- 21:45
21:45 	- 22:00
22:00 	- 22:15
22:15 	- 22:30

Day	1Day	1
Horario

Cita	en	el	colegio Registro de campers. Checkpoint

Presentación de camp/ Ice Breakers Activiades	que	rompen	el		hielo	e	impulsan	la	conexión	entre	
campers.

Trayecto	a	sede
Todos	sentados,	con	el	cinturón	de	seguridad	puesto.	Los	kines	
fomentando	la	integración	entre	los	niños,	con	pláticas,	cantos	y	

juegos.

Desayuno

Instalación	y	acomodo	de	cuartos.

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que 
no se desperdicie la comida.

Lotería de canciones 
Escucha muy bien la canción que suena, si tú 

tienes la tarjeta, corre más rapido que tus 
contrincantes para ganar la ronda.

Refrigerio Buscando	no	desperdiciar	comida	e	integrar	campers.	

Actividad Recreativa. Junta los cuatro costales de tu 
tribu mientras estás con los ojos vendados

Estrella	

Actividad Recreativa. Evita que la cuerda te toque 
cuando atraviese el área, salta o agáchate según sea 

necesario.
Baños Un	kin	por	cuarto	encargado	del	orden,	respeto	y	fomentar	el	no	desperdicio	de	

agua.

 En fila india, cada tribu será un pico de la estrella. El 
último de la fila saldrá corriendo, rodeará toda la estrella 
y se pasará por entre las piernas de su tribu, el primero 

Figurillas
Desarrolla el tema propuesto por el coordinador usando 

sólo los cuerpos de la tribu, el más claro y completo será 
el ganador.Lavarse	las	manos

Zoologico Convence	a	los	animales	de	que	te	acompañen,	son	algo	
caprichosos,	pero	cada	uno	te	acercará	más	a	la	victoria.

Comida	

Inspección	de	cuartos Realizada	por	el	coordinador.	Revisar	cuarto,	maletas.

Botes	y	pelotas Juego	de	destreza	donde	se	premia	la	limpieza	y	orden	de	los	cuartos.

Cena Un	kin	por	mesa	encargado	del	orden	y	fomentando	que	no	se	desperdicie	la	
comida.

Lavarse	los	dientes

Fogata Cantos	y	juegos	en	la	fogata	guiados	por	los	kines.	Reflexión	al	final	para	
agradecer	el	momento	y	la	experiencia.

Noche	Disco Con	música	y	luces,	los	alumnos	disfrutarán	de	su	última	noche	bailando	con	sus	
compañeros	mientras	los	kines	animan	la	fiesta.

Dormir Un	kin	por	cuarto	encargado	del	orden	y	respeto.



Sede:	Rancho	Aventura

Día	2Día	2
Horario Actividad Notas

7:00 	-
7:15 	- 7:15
7:30 	- 7:30
7:45 	- 7:45
8:00 	- 8:00
8:15 	- 8:15
8:30 	- 8:30
8:45 	- 8:45
9:00 	- 9:00
9:15 	- 9:15
9:30 	- 9:30
9:45 	- 9:45
10:00 	- 10:00
10:15 	- 10:15
10:30 	- 10:30
10:45 	- 10:45
11:00 	- 11:00
11:15 	- 11:15
11:30 	- 11:30
11:45 	- 11:45
12:00 	- 12:00
12:15 	- 12:15
12:30 	- 12:30
12:45 	- 12:45
13:00 	- 13:00
13:15 	- 13:15
13:30 	- 13:30
13:45 	- 13:45
14:00 	- 14:00
14:15 	- 14:15
14:30 	- 14:30
14:45 	- 14:45
15:00 	- 15:00
15:15 	- 15:15
15:30 	- 15:30
15:45 	- 15:45
16:00 	- 16:00
16:15 	- 16:15
16:30 	- 16:30
16:45 	- 16:45
17:00 	- 17:00
17:15 	- 17:15
17:30 	- 17:30
17:45 	- 18:00 Subirse	a	los	camiones	/	Checkpoints
18:00 	- 18:15
18:15 	- 18:30
18:30 	- 18:45
18:45 	- 19:00
19:00 	- 19:15 Llegada	y	entrega	de	campers

Actividad	Recreativa.	Carrera	donde	toda	la	tribu	tiene	que	cruzar	al	mismo	
tiempo,	en	cada	ronda	habrá	una	forma	diferente	de	lograrlo.	(rodada,	tunel,	

Tributo Actividad	Recreativa.	Busca	a	algún	guardia	y	completa	su	reto,	tu	recompenza:	
un	disco	que	puedes	lanzar	al	área	designada	para	ganar	puntos.

Refrigerio

Despertar	con	música

Desayuno Un	kin	por	mesa	encargado	del	orden	y	fomentando	que	no	se	desperdicie	la	
comida.

Lavarse	los	dientes

Actividad	Recreativa.	Obtén	el	mayor	número	de	pinzas	quitándoselas	a	tus	
contrincantes	y	protegiendo	las	tuyas,	todo	mientras	la	música	siga	sonando.

Lavarse	las	manos

Comida Un	kin	por	mesa	encargado	del	orden	y	fomentando	que	no	se	desperdicie	la	
comida.

Lavarse	los	dientes

Gladiador Actividad	Recreativa.	Deberás	de	defender	tu	listón	y	tratar	de	quitarselo	al	resto	
de	los	equipos.	

Básculas Actividad	Recreativa.	Apréndete	bien	las	medidas	que	dice	el	coordinador,	
calcula	lo	mejor	posible	para	atinarle	a	la	medida.

Carrera	loca

Caminata	 Tendremos	la	oportunidad	de	conocer	y	caminar	dentro	de	la	misma	sede.	

Cierre	de	campamento	/	Agradecimientos

Trayecto	al	colegio Los	kines	en	el	autobús	conviviendo	con	los	alumnos,	manteniendo	
el	orden	y	el	respeto	en	todo	momento.

Aventura:	Tirolesas	en	sede

Panteras	y	jaguares Deberás de lograr capturar la bandera del equipo contrario. El 
trabajo en equipo será escencial. 

Indiana	Jones

Pinzas


