
3 días Sede: SMDV

Actividad Notas
6:30 7:00
7:00  - 7:15
7:15  - 7:30
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15 Tomar agua y bloqueador
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30 Inspección de cuartos Realizada por el coordinador. Revisar cuarto, maletas.
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00
20:00  - 20:15
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00
21:00  - 21:15
21:15  - 21:30
21:30  - 21:45
21:45  - 22:00
22:00  - 22:15
22:15  - 22:30
22:30  - 22:45
22:45  - 23:00

Cada camper pertenece ya a una de las 4 tribus. Kanes, Kauax, Ixes o Mulax.

Cita Colegio

Ice Breakers Actividades de integración.

Instalación y tour por la sede

Bienvenida y registro

Actividad Recreativa. Mete un gol en penales. No habrá portero que te lo impida, pero sí darás muchas vueltas 
antes que te pueden marear.

Un kin por cuarto encargado del orden y respeto.Dormir

Juego de destreza donde se premia la limpieza y orden de los cuartos.Botes y pelotas

Día 1
Horario

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no desperdicio de agua.

Cena

Baños

Lavarse los dientes

Triángulo Actividad nocturna. Consigue llegar dentro del triángulo. 

Karaoke y juegos de casinoCasino Night

Tiempo libre dirigido Diferentes estaciones a lado de los kines: fútbol, pulseras, radio kin. 

Trayecto a Sede

Presentación de Tribus

Penales Locos

Refrigerio

Comida 

Dalila y Maya Juego de integración, deberás escuchar y conocer a tus compañeros. 

Porras y banderas Creación de banderas y porras por tribus. (Respetando el beat asignado)

Panteras y Jaguares Esconder y defender tu bandera será la prioridad. 

Tic TAC Toe El clásico juego del gato.

Gladiador Defiende tu vida (listón) y sé el último en salir del círculo.

Mega globo Responde la trivia y obten puntos para tu tribu. 



3 días Sede: SMDV

Actividad Notas
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:30  - 18:45
18:45  - 19:00
19:00  - 19:15
19:15  - 19:30
19:30  - 19:45
19:45  - 20:00
20:00  - 20:15
20:15  - 20:30
20:30  - 20:45
20:45  - 21:00
21:00  - 21:15
21:15  - 21:30
21:30  - 21:45
21:45  - 22:00
22:00  - 22:15
22:15  - 22:30
22:30  - 22:45

Lavarse los dientes

Inspección de cuartos Realizada por el coordinador. Revisar cuarto, maletas.

Manualidades, futbol, radio kin, frisbee.

Cruzaders Carrera de caballos con pintura. 

Lavarse los dientes

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Día 2
Horario

Desayuno

Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no desperdicio de agua.

Estrella

Lavarse los dientes

Indiana Jones Actividad deportiva.

A bailar!Noche Disco 

Cantos y juegos en la fogata guiados por los kines. Reflexión al final para agradecer el momento y la experiencia.Fogata c/ pulseras. 

Un kin por cuarto encargado del orden y respeto.Dormir

Comida

Baños

Tiempo Libre Dirigido

Alberca Actividad acuática con actividades kincamperas. 

Lavarse las manos

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Refrigerio

Despertar con música

Lotería de Canciones Actividad Recreativa. Escucha muy bien la canción que suena, si tú tienes la tarjeta, corre más rapido que tus 
contrincantes para ganar la ronda.

Actividad deportiva. Muy parecido al fútbol americano, pero con dos 
diferencias: se usa un gran frisbee y el contacto físico está prohibido.Ultimate Frisbee

Beso tacleado

Cena Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.



3 días Sede: SMDV

Actividad Notas
7:30  - 7:45
7:45  - 8:00
8:00  - 8:15
8:15  - 8:30
8:30  - 8:45
8:45  - 9:00
9:00  - 9:15
9:15  - 9:30
9:30  - 9:45
9:45  - 10:00

10:00  - 10:15
10:15  - 10:30
10:30  - 10:45
10:45  - 11:00
11:00  - 11:15
11:15  - 11:30
11:30  - 11:45
11:45  - 12:00
12:00  - 12:15
12:15  - 12:30
12:30  - 12:45
12:45  - 13:00
13:00  - 13:15
13:15  - 13:30
13:30  - 13:45
13:45  - 14:00
14:00  - 14:15
14:15  - 14:30
14:30  - 14:45
14:45  - 15:00
15:00  - 15:15
15:15  - 15:30
15:30  - 15:45
15:45  - 16:00
16:00  - 16:15
16:15  - 16:30
16:30  - 16:45
16:45  - 17:00
17:00  - 17:15
17:15  - 17:30
17:30  - 17:45
17:45  - 18:00
18:00  - 18:15
18:15  - 18:30
18:45  - 19:00 Llegada al colegio

Cierre del camp Conteo de puntos y foto del camp.

Capture the flag

Rompecabezas Actividad Recreativa. Junta los cuatro costales de tu tribu mientras estás con los ojos vendados, sigue las 
indicaciones de tus compañeros. Cuando los tengas todos, sé la primer tribu en armar el rompecabezas.

Actividad Recreativa. Evita que la cuerda te toque cuando atraviese el área, salta o agáchate según sea necesario.

Lavarse las manos

Comida Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Laberinto Mafren

Refrigerio

Día 3
Horario

Despertar con música

Desayuno Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la comida.

Subirse a los camiones

Lavarse los dientes

Interestelar Juego recreativo, insentiva a tu equipo a ser los primeros en descubrir y atrapar a otros planetas. 

Helicóptero 

Trayecto a colegio

Botes y pelotas Última oportunidad pàra ganar o perder puntos. 

Contenedor sorpresa Encuentra el mayor número de puntos para tu tribu. 


