
3
	días

Sede:Zumu

Actividad Notas

9:00 	- 9:15
9:15 	- 9:30
9:30 	- 9:45
9:45 	- 10:00
10:00 	- 10:15
10:15 	- 10:30
10:30 	- 10:45
10:45 	- 11:00
11:00 	- 11:15
11:15 	- 11:30
11:30 	- 11:45
11:45 	- 12:00
12:00 	- 12:15
12:15 	- 12:30
12:30 	- 12:45
12:45 	- 13:00
13:00 	- 13:15
13:15 	- 13:30
13:30 	- 13:45
13:45 	- 14:00
14:00 	- 14:15
14:15 	- 14:30
14:30 	- 14:45
14:45 	- 15:00
15:00 	- 15:15
15:15 	- 15:30
15:30 	- 15:45
15:45 	- 16:00
16:00 	- 16:15
16:15 	- 16:30
16:30 	- 16:45
16:45 	- 17:00
17:00 	- 17:15
17:15 	- 17:30
17:30 	- 17:45
17:45 	- 18:00
18:00 	- 18:15
18:15 	- 18:30
18:30 	- 18:45
18:45 	- 19:00 Inspección	de	cuartos Realizada	por	el	coordinador.
19:00 	- 19:15 Botes	y	Pelotas Juego	de	destreza	donde	se	premia	la	limpieza	y	orden	de	los	cuartos.
19:15 	- 19:30
19:30 	- 19:45
19:45 	- 20:00
20:00 	- 20:15
20:15 	- 20:30
20:30 	- 20:45
20:45 	- 21:00
21:00 	- 21:15
21:15 	- 21:30
21:30 	- 21:45
21:45 	- 22:00
22:00 	- 22:15
22:15 	- 22:30

Helicoptero Actividad	Recreativa.	Evita	que	te	toque	la	cuerda	y	sé	el	último	en	el	helipuerto.

Día	1Día	1
Horario

Instalación	y	tour	por	la	sede Se	acomodan	los	campers	en	sus	cuartos	y	se	dá	un	recorrido	por	la	sede.

Refrigerio

Comida Un	kin	por	mesa	encargado	del	orden	y	fomentando	que	no	se	desperdicie	la	comida.

Contesta	la	pregunta	antes	que	explote	el	globo

Ice	Breakers Actividades	de	integración.	Primeros	puntos	del	camp.

Presentación	de	Tribus

Cena

4	tribus	(KANES,	KAUAX,	MULAX,	IXES)

Karaoke	Night Karaoke	y	juegos	de	casino.

Capture	the	flag Actividad	deportiva.	Consiste	en	obtener	el	mayor	número	de	paliacates	antes	que	termine	la	ronda.

Rally	Nocturno Actividad	deportiva.	Muy	parecido	al	fútbol	americano,	pero	con	dos	diferencias:	se	usa	un	gran	frisbee	y	el	contacto	físico	
está	prohibido.

Lavarse	los	dientes

Lavarse	los	dientes

Mega	Globo

Estrella

Dormir

Un	kin	por	mesa	encargado	del	orden	y	fomentando	que	no	se	desperdicie	la	comida.

Tiempo	libre	dirigido Futbol,	manualidades,	tiendita,	radio	kin,	actividades	varias,	los	alumnos	tienen	que	elegir	al	menos	una	actividad

7:00

6:00

Cita	en	la	escuela Registro	de	participantes.	Checkpoint.

Trayecto	 Todos	sentados,	con	el	cinturón	de	seguridad	puesto.	Los	kines	fomentando	la	integración	entre	los	
niños,	con	pláticas,	cantos	y	juegos.

Baños Un	kin	por	cuarto	encargado	del	orden,	respeto	y	fomentar	el	no	desperdicio	de	agua.

Un	kin	por	cuarto	encargado	del	orden	y	respeto.

Lavarse	las	manos



3
	días

Sede:Zumu

Actividad Notas
7:30 	- 7:45
7:45 	- 8:00
8:00 	- 8:15
8:15 	- 8:30
8:30 	- 8:45
8:45 	- 9:00
9:00 	- 9:15
9:15 	- 9:30
9:30 	- 9:45
9:45 	- 10:00
10:00 	- 10:15
10:15 	- 10:30
10:30 	- 10:45
10:45 	- 11:00
11:00 	- 11:15
11:15 	- 11:30
11:30 	- 11:45
11:45 	- 12:00
12:00 	- 12:15
12:15 	- 12:30
12:30 	- 12:45
12:45 	- 13:00
13:00 	- 13:15
13:15 	- 13:30
13:30 	- 13:45
13:45 	- 14:00
14:00 	- 14:15
14:15 	- 14:30
14:30 	- 14:45
14:45 	- 15:00
15:00 	- 15:15
15:15 	- 15:30
15:30 	- 15:45
15:45 	- 16:00
16:00 	- 16:15
16:15 	- 16:30
16:30 	- 16:45
16:45 	- 17:00
17:00 	- 17:15
17:15 	- 17:30
17:30 	- 17:45
17:45 	- 18:00
18:00 	- 18:15
18:15 	- 18:30
18:30 	- 18:45
18:45 	- 19:00
19:00 	- 19:15 Inspección	de	cuartos Realizada	por	el	coordinador.
19:15 	- 19:30 Botes	y	Pelotas Juego	de	destreza	donde	se	premia	la	limpieza	y	orden	de	los	cuartos.
19:30 	- 19:45
19:45 	- 20:00
20:00 	- 20:15
20:15 	- 20:30
20:30 	- 20:45
20:45 	- 21:00
21:00 	- 21:15
21:15 	- 21:30
21:30 	- 21:45
21:45 	- 22:00
22:00 	- 22:15
22:15 	- 22:30
22:30 	- 22:45

Actividad	recreativa.	Se	el	ultimo	en	el	campo,	evita	que	te	toque	la	bola	gigante

Batalla	Naval Actividad	de	Agua.	Elimina	a	tus	contrincantes	usando	lanzadores	ciegos	y	bombas	de	agua.

Dormir Un	kin	por	cuarto	encargado	del	orden	y	respeto.

Doctor Completa	el	reto	de	cada	estación	y	escapa	de	la	bacteria.

Fogata Convivir	en	la	fogata.	Dinamica	de	cierre	de	generación	"papelitos"

Rally	de	agua Actividad	de	agua.	Muchas	estaciones	con	diferentes	retos	a	superar.	Cada	una	tiene	un	pretexto	diferente	para	mojarse.	
Trapo,	splish-splash,	regaderas,	botellón,	inundación,	torre	de	agua,	jabonero,	trivia.

Gigaball

Día	2Día	2

Cambiarse	y	Lavarse	las	manos

Un	kin	por	mesa	encargado	del	orden	y	fomentando	que	no	se	desperdicie	la	comida.

Desayuno

A	bailar!!

Lavarse	los	dientes

Tiempo	libre	dirigido Futbol,	manualidades,	tiendita,	radio	kin,	actividades	varias,	los	alumnos	tienen	que	elegir	al	menos	una	actividad

Lavarse	los	dientes

Despertar	con	música

Comida

Un	kin	por	mesa	encargado	del	orden	y	fomentando	que	no	se	desperdicie	la	comida.

Cena

Noche	Disco

Pinzas Actividad	Recreativa.	Consigue	tantas	pinzas	como	puedas	mientras	suena	la	música.

Cruzaders Actividad	Recreativa.	Imita	las	justas	medievales	manchando	a	tu	ribal	con	una	lanza	de	pintura.

Miauuuuuuu Actividad	Recreativa.	Logra	el	sonido	mas	largo	creando	una	secuencia	con	tu	equipo.

Dodgeball Actividad	deportiva.	Clásico	juego	de	quemados	pero	con	algunas	reglas	de	la	casa.

Refrigerio

Lavarse	los	dientes

Cambiarse

Horario

Baños Un	kin	por	cuarto	encargado	del	orden,	respeto	y	fomentar	el	no	desperdicio	de	agua.

Un	kin	por	mesa	encargado	del	orden	y	fomentando	que	no	se	desperdicie	la	comida.



3
	días

Sede:Zumu

Actividad Notas

7:30 	- 7:45
7:45 	- 8:00
8:00 	- 8:15
8:15 	- 8:30
8:30 	- 8:45
8:45 	- 9:00
9:00 	- 9:15
9:15 	- 9:30
9:30 	- 9:45
9:45 	- 10:00
10:00 	- 10:15
10:15 	- 10:30
10:30 	- 10:45
10:45 	- 11:00
11:00 	- 11:15
11:15 	- 11:30
11:30 	- 11:45
11:45 	- 12:00
12:00 	- 12:15
12:15 	- 12:30
12:30 	- 12:45
12:45 	- 13:00
13:00 	- 13:15
13:15 	- 13:30
13:30 	- 13:45
13:45 	- 14:00
14:00 	- 14:15
14:15 	- 14:30
14:30 	- 14:45
14:45 	- 15:00
15:00 	- 15:15
15:15 	- 15:30
15:30 	- 15:45
15:45 	- 16:00 Subir	maletas Subirse	a	los	camiones.	Checkpoint.

Cierre	del	camp Conteo	de	puntos	y	foto	del	camp.

Carrera	Loca

Desayuno

Un	kin	por	mesa	encargado	del	orden	y	fomentando	que	no	se	desperdicie	la	comida.Comida

Empacar Los	campers	empacan	y	llevan	su	maleta	a	un	lugar	designado

Un	kin	por	mesa	encargado	del	orden	y	fomentando	que	no	se	desperdicie	la	comida.

Día	3Día	3
Horario

Aprovechan	para	secarse	y	cambiarse

Actividad	Recreativa.	Junta	los	cuatro	costales	de	tu	tribu	mientras	estás	con	los	ojos	vendados,	sigue	las	indicaciones	de	tus	
compañeros.	Cuando	los	tengas	todos,	sé	la	primer	tribu	en	armar	el	rompecabezas.

escalada,	tiro	con	arco	y	rifle.

Actividad	recreativa.	Trabaja	en	equipo	para	ganar	cada	una	de	la	carreras.

Refrigerio

Rompecabezas

Hora	de	aventura

18:00

16:00

Cita	en	la	escuela Cita	de	regreso.

Trayecto	 Todos	sentados,	con	el	cinturón	de	seguridad	puesto.	Los	kines	fomentando	la	integración	entre	los	
niños,	con	pláticas,	cantos	y	juegos.

Lavarse	los	dientes

Lavarse	las	manos

Lavarse	los	dientes

Despertar	con	música


